
Modelo Segundo Parcial

1) Se tienen los siguientes tres procesos: curly, larry y moe, que son ejecutados concurrentemente. Inicializar los semáforos que considere necesarios y sincronizarlos de tal forma que X (variable global) siempre muestre:
100void curly() { while (true) {
X= 200; X= X/2;
Printf(X);
}
}
void larry() { while (true) { X= 400;
X= 400/2;
Printf(X);
}
}
void moe() { while (true) {
X= 150; X= 150*2;
Printf(X);
}
}
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2)  Analice el siguiente fragmento de pseudo-código escrito en C y responda 
a) ¿Terminan todos los hilos? ¿Por qué? 
b) ¿Cuál es el resultado que se muestra por pantalla? ¿Cómo se llegó a ese resultado? 
c) ¿Qué pasa si no estuviese la función pthread_join?
d) Explique brevemente: pthread_join, pthread_t, pthread_exit, pthread_self 

Variable global: int a = 8; 
Funciones: 
*f1(void *arg) { 

a- = 2; 

println("Thread: %d - valor de a: %d", pthread_self(), a); } 

*f2(void *arg) { pthread_exit(0); 

a* = 2; 

println("Thread: %d - valor de a: %d", pthread_self(), a); } 
void main() { 
pthread_t h1, h2; println("Thread: %d", pthread_self()); 

pthread_create(&h2, NULL, f2, NULL); 

pthread_create(&h1, NULL, f1, NULL); 

pthread_join(h1, NULL); 

pthread_join(h2, NULL); 

return(0);




Sistema de Archivos
1.¿Cuál es la responsabilidad PRINCIPAL de un sistema de archivos dentro del SO?
a) Gestionar la memoria RAM asignada a cada proceso. b) Organizar, almacenar y recuperar datos en dispositivos de almacenamiento. c) Controlar el acceso a la CPU mediante el planificador. d) Administrar las interrupciones generadas por el hardware.
Respuesta: ____
2. [Verdadero / Falso] La asignación contigua de archivos es el método que mayor fragmentación externa puede generar con el tiempo.
V / F 
3. En el método de asignación indexada (i-nodo), ¿dónde se almacenan las direcciones de todos los bloques del archivo?
a) En el primer bloque de datos del propio archivo. b) En un bloque índice separado que contiene punteros a los bloques de datos. c) En una lista enlazada dentro del directorio raíz. d) En el registro de arranque maestro (MBR) del disco.
Respuesta: ____
4. El método de mapa de bits para gestión del espacio libre permite verificar si un bloque específico está libre o ocupado consultando un único bit.
V / F 
Dispositivos de E/S e Interrupciones
5.¿Qué técnica de transferencia de E/S libera a la CPU del control de cada byte transferido, delegando esa tarea a un controlador especializado?
a) Polling (E/S programada). b) Interrupciones de hardware. c) Acceso Directo a Memoria (DMA). d) E/S por mapeo en memoria.
Respuesta: ____
6. Una interrupción sincrónica (trap) es generada de forma espontánea por un dispositivo externo, sin relación con la instrucción que ejecuta la CPU en ese momento.
V / F — 
7. ¿Cuál es la función del Vector de Interrupciones (IVT)?
a) Almacenar temporalmente los datos transferidos entre la CPU y el dispositivo. b) Mantener una tabla con las direcciones de las rutinas de servicio (ISR) de cada interrupción. c) Priorizar los procesos de usuario según su nivel de privilegio. d) Gestionar el espacio libre en el buffer de E/S.
Respuesta: ____
8. Las interrupciones no enmascarables (NMI) pueden ser ignoradas o desactivadas por el SO cuando ejecuta una sección crítica de código.
V / F — 
 Virtualización y Contenedores
9. ¿Cuál describe correctamente a un hipervisor de Tipo 1 (bare-metal)?
[bookmark: _GoBack]a) Se ejecuta como una aplicación sobre un SO anfitrión ya instalado (ej.: VirtualBox). b) Se instala directamente sobre el hardware sin SO anfitrión y gestiona las VMs (ej.: VMware ESXi). c) Comparte el kernel del SO anfitrión con las máquinas virtuales para reducir overhead. d) Solo puede ejecutar una máquina virtual a la vez por limitaciones de acceso al hardware.
Respuesta: ____
10. Comparado con una máquina virtual, un contenedor Docker se caracteriza por:
a) Mayor aislamiento, ya que cada contenedor incluye su propio kernel. b) Mayor tiempo de arranque, porque virtualiza el hardware completo. c) Menor overhead y arranque más rápido, al compartir el kernel del SO anfitrión. d) Mayor tamaño de imagen, porque replica el SO completo en cada instancia.
Respuesta: ____
11.En Docker, una imagen es una instancia en ejecución, mientras que el contenedor es la plantilla estática de solo lectura.
V / F —
12. ¿Cuál es una ventaja clave de la arquitectura de microservicios frente al enfoque monolítico?
a) Toda la aplicación se empaqueta en un único contenedor, simplificando el despliegue. b) Imposibilita escalar componentes individuales, obligando a replicar toda la app. c) Cada servicio puede desarrollarse, desplegarse y escalarse de forma independiente. d) Elimina por completo la necesidad de orquestadores como Kubernetes.
Respuesta: ____
— CLAVE DE RESPUESTAS 
1 → b | 2 → V | 3 → b | 4 → V | 5 → c | 6 → F | 7 → b | 8 → F | 9 → b | 10 → c | 11 → F | 12 → c

